








Parameétres de la qualité

Pour les cartes graphiques ATI et Matrox, vous paramétrez le facteur Anti-Alias par le
biais de la boite de dialogue Propriétés du moniteur et de la carte graphique.

Un petit exemple de calcul pour vous aider:

La résolution du bureau est de pixels et de 32 bits.

Sans Anti-Alias, vous auriez besoin de 1600*1200*4 pixels pour n’aller chercher qu’un
buffer et donc pas d’objets 3 D. Cela fait donc 7.680.000 pixels (env. 7.4 MB). Avec
AntiAlias 4x vous avez déja 122.880.000 pixels (env. 117.2 MB), largeur et hauteur sont
multipliées par 4.

Important:

11 est donc recommandé de vous équiper d’une carte graphique PCIExpress car celles-ci
sont particulierement congues pour le montage vidéo. Ceci résulte du fait que le Bootleneck
AGP Bus ne freine plus, PCI Express est donc plus rapide et vous pouvez lire plus rapi-
dement les données sur votre carte graphique. 2 a 10 fois plus rapide selon les mod¢les !!
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Configuration du systéme et
Résolution de problémes

Configuration du systéme:
* Processeur 64 bits avec 2,4 GHz ou supérieur
* Microsoft® Windows 7 64Bit, Windows 8 64Bit, Windows 10 64Bit et Windows 11 64Bit
* 4 GByte RAM ou supérieur
* 50 Go espace disque dur pour I‘installation du programme
* Carte graphique 3D:
* 2GB MB RAM ou plus
* Prise en charge de OpenGL 3.3 ou supérieur
* Prise en charge de ShaderModel 3.0 ou supérieur
* Prise en charge de 8 Texture mapping units ou supérieur
* Intel HD/UHD Graphic, ordinateur portable ou puces graphiques embarquées ne sont
pas supportés !

Quelle carte graphique est adaptée ?

Vasco da Gama nécessite la fonctionnalité OpenGL de carte graphique suivante :
Vasco da Gama 5 et 6 : a partir de OpenGL 2.1

Vasco de Gama 7 et plus : a partir de OpenGL 3.3

Vous pouvez vérifier la fonctionnalité OpenGL de votre carte graphique sur les liens
suivants.

Carte graphique AMD (ou ATI) : http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison _of AMD gra-
phics_processing_units

Cartes graphiques NVIDIA : http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of Nvidia gra-
phics_processing_units

Résolution de problémes:
Si vous rencontrez un probléme lors du démarrage de Vasco da Gama, vous recevrez un
message d’erreur. Vous ne verrez pas la plupart des messages d’erreur possibles.

Ces messages apparaissent si votre systéme est trop faible comme par ex. en cas de
mémoire insuffisante. Si votre systéeme Windows est correctement configuré, en cas de
mémoire trop juste, les données sont mises sur votre disque dur (disque virtuel). Ces mes-
sages d’erreur n’apparaissent donc que si votre disque dur est plein. Il est généralement
vivement recommandé d’avoir toujours un espace libre sur le disque C:\ (50 MB suffisent).
Vasco da Gama nécessite une trés bonne carte graphique. Si le programme ne démarre
pas chez vous ou que vous recevez dés le démarrage un message d’erreur, veuillez prend-
re contact avec notre support technique. Si vous utilisez Vidéo pour Windows pour la
création de vos vidéos, il peut arriver que votre vidéo ne soit pas créée convenablement.
Des algorithmes externes de compression sont créés pour ce format, ceux-ci travaillent
parfois avec tous les autres programmes. Essayez dans ce cas d’utiliser le format DV de
type 2 ou 1.
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Support technique

Vous trouverez sur notre site Internet une aide pour résoudre les problémes que vous
rencontrez sur Vasco da Gama ainsi que des informations sur les mises a jours actuelles,
vous pouvez également les demander par e-mail:

Site Internet: http://www.motionstudios.de
E-mail: support@motionstudios.de

Pour accéder au support technique vous devez avoir au préalable enregistré votre logiciel
Vasco da Gama. Pour traiter plus rapidement vos questions par e-mail, merci de respecter
ces quelques recommandations.

Indiquez-nous :

Le numéro de la version de votre logiciel Vasco da Gama:
Vous le trouverez dans la fenétre d’informations sur le produit que vous pouvez ouvrir
en cliquant sur le bouton de la barre projet.

Votre numéro de série :
Ce numéro est unique, il se trouve sur la carte d’enregistrement et au verso du livret et
il est également inscrit dans la fenétre d’informations.

Votre adresse:

Veuillez indiquer votre adresse pour que nous puissions vérifier les données de
I’enregistrement de votre logiciel.
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Glossaire

16:9
Format cinéma (Widescreen). De plus en plus de téléviseurs prennent en compte ce type
de format.

4:3
Format utilisé par de nombreux téléviseurs. La largeur de I’image est réduite par rapport
a la hauteur.

AVI

Le format standard pour les vidéos sur Windows. Le format AVI décrit la création du
fichier et peut accepter des formats vidéo différents. C’est pourquoi on parle de format
AVI ou de format container.

DV
Vidéo numérique, standard pour la désignation numérique de vidéos avec caméscope.

Espace colorimétrique

Dans I’industrie, on définit différents espaces colorimétriques. Dans notre cas, 1’espace
colorimétrique est déterminé par trois valeurs. Il s’agit de la teinte qui comme ’arc-en-
ciel parcoure les couleurs de 0 a 360°, de la brillance et de la saturation.

Saturation

Avec la saturation, vous déterminez si une teinte (par ex. rouge) est facilement détec-
table ou apparait de manicre vive. En cas de saturation a 0 %, la teinte perd sa couleur
et apparait en gris.

HD, HDV, HDTV
Il s’agit ici des nouveaux formats vidéo a haute résolution qui peuvent atteindre une
résolution pouvant aller jusqu’a 1920x1080.

NTSC

Norme vidéo qui est surtout utilisée aux Etats Unis et dans d’autres pays comme la Japon,
par ex. résolution 720x480

pour un taux de répétition de I’image de 60 Hz

PAL
Cette norme vidéo est tres utilisée dans les pays européens, par ex. résolution 720x576 pour
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Glossaire

RAW-DV

Il ne s’agit pas d’un ,,véritable” format de fichier. Un fichier avec des données RAW-DV
ne contient que les données vidéo pures sans qu’il n’y ait de données complémentaires,
comme la résolution image.

RGB

Modge¢le d’ajout de couleurs composé de rouge, vert et bleu. Si les trois sont sur zéro,
cela donne la couleur noire. Si vous avez mis un niveau ¢levé aux trois couleurs vous
obtenez du blanc. D’ou la désignation « ajout » - le blanc se forme a partir de I’addition
de tous les composants.

Vidéo pour Windows

Format vidéo standard pour Microsoft Windows.

Les fichiers de ce format ont souvent I’extension ‘.avi’. Les données vidéo peuvent étre
traitées sous différents formats.

Widescreen (2,35:1)
En Frangais cela signifie écran large, trés connu sous le nom de cinémascope ou panavi-

sion. Ce format est quelque peu plus large que le format 16:9 des nouveaux téléviseurs.

Zoom
Agrandir (plus de détails) ou diminuer (meilleure vue globale) d un segment image.
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FAQ, Updates...

Ou trouverer des FAQ utiles pour Vasco da Gama ?
Lancez votre navigateur internet et consultez le site de MotionStudios.

www.motionstudios.de
Cliquez sur FAQ et connectez-vous a votre compte personnel MotionStudios. Vous y
trouverez de nombreux conseils et astuces, FAQ, mises a jour et des ateliers gratuits tirés

de la pratique de Vasco da Gama.

D’autres ateliers vidéo passionnants sur Vasco da Gama sont également disponibles sur
notre chaine YouTube : www.youtube.com/user/MotionStudios1

ou sur Facebook : www.facebook.com/MotionStudios1
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